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Ecran denfrée

Deut choik possibles:

hecuel (Espace utilisateur) @ Mde (Vidéo dintroduction)

Mecuel — Espace utilisateur
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U Eepace filsateur

Mde - \ideos et progts

« S . o
= Livre ewplicatif

Min de démarcer un noweau proet, ous cliquez sur:

©
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E Espace de programmation
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|| hecuel Enregistrement du proet en cours et vetour 4 lespace ufilisateur

1 | Seene: Cest I que laction se dévoule dans le proet.
- Pour supprimer un cavactére, cliquez sur celui-ti et mantenez-le (fera
appacatce un X' permettant 4 suppression)

Mode présentation: présentation du proet en plein écran

Grile: pexmet dafficher/cacher a gyille

Mrriere-plan: permet de sélectionner ou créer un arviere-plan

Tewte: permet daputer du tete sur la stene

QAls | >]|

Replacer la stene: veplace I scéne au mode intial (avant de démarver le script)
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8 | Drapeau vert: pecmet de démarrer le programme

A | Pages

6-) Permet de vaiguer dans ws différentes pages (scénes) de witre proet

- Permet daputer des stenes & witre propt

= Chague stene a ses persiniages ef son arriere-plan

= Pour supprimer une stene, Cliguez sur celle-ti ef mantenez-a (Fera appardtre
un X" permettant la suppression)

o | Wnformations sur le progt (tve)

I | Mnuler/Refaive

| Stript de programmation: espace de Création de s sCripts assiciés 4 s persinnages o
0N y glisse les briques
= Cliguer sur le stript afin de le faive exécuter.
= Pour effacer une brique/soript, cliquer et glisser le tout vers lextérieur de
lespace de programmation
= Pour copler une brique/stript Ners un aufre pevsinnage, Cliguer et glisser le tout
vers la ignette de ce persinnage.

B | Espace de programmation endeit ol Nous dépusez s briaues afin de donner Nie 4 wos
persinnages

U | Pdette des briques
= Cliquer et glisser une brique sur lespace de programmation
= Cliouer sur celleci afin de Nisualiser son action sur le persinnage

B | Cotéapries des briaues

= Déclencheurs (pune)
= Mounement (blew)
- hpparence (volef)
= Sins (vert)

= Contrdle (orange)

- Fn (\rou@@)

b | Persinnages
> f?oﬂma’r de daputer des personnages dans wive progt
= Permet de efﬁac’riovm@r un persinnage afin de travaler son script
= Permet de wudifier/créer un persinnage avet Mdteur graphique
= Pour effacer un personnage, cliouer 6? mainteviv (Feva appacatre un X",
= Pour Copier un p@veovwm?@ sur une aufre stene, cliauer ef glisser le
pevainnage sur la Nignette de la scene
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T¥ titeur graphique
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| Mnuler
1 | Refaice

3 | Permet de dessiner ligne, cercle, vectangle ou triangle

4 | Nom du personnage
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Couper: Cliquer sur un personnage ou une forme afin de le vetiver de lespace graphique

Dupliauer: Cliquer sur un personnage ou une forme afin de créer une copie de celui-Cl

~N | s |

Rotation: permet de Faive pivoter un cavacteve ou une forme autour de son cevtre.

8 | Glisser: permet de faive glisser un caractere o une forme sur lespace graphioue.
= Si s appuyez sur une forme, \ous pouvez wodifier a forme en faisant glisser
les points aui appardissent.

A | Bnvegistrer: permet denvesistrer wifre création et de qitter ldteur graphiaue

| Remplissage: permet de peintucer nimporte quelle section dun cacactere ou dune forme
en Cliguant avec I couleur actuellement sélectionnée.

I | Caméra appuyez sur nimporte quelle section dun caractere ou une forme, puis appuyez
sur le bouton de 1 caméra pour vemplic la section avec une nowelle photo prise avec
lappacel photo.

i | Couleur: sélectioninez une vouvelle couleur 4 ufiliser pour dessiner et vemplic des formes,

B | Epsisseur du trat: modifier la largeur des lignes dans les formes que wous dessine.
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Destription des brigues

JefCicrcriceurs

F Drapeau vert

Toucher

Contact
@ Mcssage regu

8 Me,esagc e

Lance le soript brsque le drapeau vert est appuyé

Lance le stript lorsque wous appuyez sur le persinnage.

Lance le stript brsaue le persinnage est fouché par un autre
persinnage.

Lance le soript chaque fois auun message de la couleur spécifice
est ey,

Enviie un message de la couleur spécifice.
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Déplace le personnage dun certain vombre de cases de la gile
vevs la drotte.

Déplace le personnage dun cetain vombre de cases de la gile
vers I gauche.

Déplace le persinnage dun certain nombre de cases de la gille
vers le haut.
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Déplace le personnage dun certain vombre de cases de la gile
vers le bas.

Tourne dans le sens hordire le personnage dun vombre spécific.
lnstrire 12 pour une votation complete.

Toure dans le sens anti-ordive le personnage dun nombre
spécifie. Instrire 12 pour une vofation compléte

Déplace vers le haut le personnage dun certain vombre de cases
de 1a gxile, puis ramene le persinnage Ners le bas (action de
sauter).

Réinttiaice lemplacement du personnage a sa postion de départ.
(Pour définiv une vouvelle position de aéww’r. faites gisser le
persinnage & un vouel emplacement)

Mfiche un message spécifié dans une bulle au-descus du
persinnage.

hugmente la talle du persannage.

Diminue la talle du persinnage.




Retourne le pevsinnage  sa faille par détaut.

Fatt dispavdtve progressivement le persinnage jusaud ce ol siff
invisible.

Fatt appavdttve progressement le personnage jusous ce auil sof
visible.

Jue le son "Pop"

Joue un son enveqstré par Iutilisateur.

Met en pause le stript pour un laps de temps spécifié (en
diniemes de secondes).

hrvete fous les soripts des persinnages.

Change Ia itesse & laguelle certains bles sont exécutés.
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2 Répéter Exécute les blocs a lintérieur dun certain vombre de fois

Indigue: I fin du script (mais natfecte pas le stript en aucune
fagon).

Exécute le stript a confinuellement.

Permet de brancher vers la page indauée du proet
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