\\e:30' TIME'S UP
JAVELOT

NS Yiaeild TIME'S UP
UN TEMOIN

Stel:3i TIME'S UP
MANOUDOU

TIME'S UP
UN STEP

TIME'S UP

TONY PARKER

TIME'S UP
UNE HAIE

UN TIME'S UP
DECAMETRE

SN2 TIME'S UP

L'ESCALADE

Ie)\ci:¥ N TIME'S UP
BALLES

TIME'S UP
UN PENALTY



SR d TIME'S UP
VOLLEY

S RyCiiEhid TIME'S UP
PING-PONG

TIME'S UP
PATINER

TIME'S UP
UN CHRONO

TIME'S UP

PLONGER

paxer a4 TIME'S UP

TIME'S UP
KEVIN MAYER

Gl TIME'S UP
MARTINOT

LAGARDE

SAUT EN

LONGUEUR

TIME'S UP

S'ORIENTER



SRy TIME'S UP
GYM

NIKOLA TIME'S UP
KARABATIC

TIME'S UP
TEDDY RINER

TIME'S UP

DES HALTERES

CELINE TIME'S UP
DUMERC

UN TIME'S UP
CHOREGRAPHE

YU TIME'S UP
ESSAI

AMORTI EN

BADMINTON

N2 TIME'S UP
L'AVIRON

e300 TIME'S UP
ROUE



REGLES DU JEU (min 4 joueurs)

MATERIEL

Les cartes (a découper)
Une feuille et un stylo
Un sablier ou un chrono

REGLES DU JEU
Réaliser 2 équipes et choisir une couleur de carte (bleue ou ) pour toute la partie.

Le plus jeune joueur commence. Il se place face a son équipe et doit faire deviner, sans passer, le plus de cartes possibles en 30 sec
en respectant les régles de chague manche. Au bout de 30 sec, un joueur de I'équipe adverse prend sa place et ainsi de suite.

Réaliser 3 manches:
Une premiére manche ou le joueur qui fait deviner peut parler autant qu'il le souhaite
Une deuxiéme manche ou le joueur qui fait deviner doit utiliser un seul mot
Une troisieme manche ol le joueur qui fait deviner doit mimer

Chaque équipe compte son nombre de points a chaque manche. L'équipe qui en a le plus au bout des 3 manches remporte la partie.



